A FABRICA DE TEXTOS

Informacgdo para pais e professores:

A FABRICA DE TEXTOS é um jogo interativo concebido para levar a crianca a
compreensao das etapas e dos processos envolvidos na reda¢ao de um texto, o que
significa a produg¢do de uma unidade de escrita que obedece a uma estrutura
coerente e coesa e respeita a correcdo ortografica. Escrever é um ato complexo que
exige da parte de quem escreve o conhecimento do assunto sobre o que se escreve, o
entendimento do objetivo para que se escreve numa situacdo comunicativa
especifica, a quem se destina o produto da escrita e, simultaneamente, o dominio
das regras formais do discurso escrito.

0 nome escolhido para este jogo, A FABRICA DE TEXTOS, reenvia o jogador parao
conceito de fdbrica, onde se prepara, produz e se termina um produto, guiando a
crianca na reflexdao sobre os mecanismos formais da escrita textual. Neste jogo,
ensinar a escrever é deixar disponivel um conjunto de estratégias para que, de uma
forma ludica, o jogador reflita sobre alguns mecanismos nas etapas da construcdo de
um texto e o veja como produto de um processo.

A mensagem subjacente ao jogo é a analogia com uma fabrica, em que primeiro se
identifica o produto que se pretende, se passa depois a sua producao e, por fim, se
termina, corrigindo os defeitos. O sucesso de cada etapa implica o conhecimento e a
execucio de processos especificos. Com base nesta analogia, o jogo A FABRICA DE
TEXTOS esta organizado em trés sec¢des, correspondentes as etapas da composi¢do
de um texto: o Departamento da Planificacdo, o Departamento da Produgdo e o
Departamento da Revisdo.

Embora as etapas na redacao de um texto sigam uma sequéncia légica (planear,
produzir e rever), essa mesma sequéncia nao é linear no decurso da produc¢ao de um
texto. Com efeito, em qualquer das fases o processo é recursivo, por exemplo, ao
textualizar ou ao rever, podemos necessitar de voltar a planear, reconceptualizando
o produto de escrita. Dada, porém, a fase inicial de aprendizagem em que se
encontram as criangas, considera-se necessario transmitir ao jogador a linearidade
da sequéncia, a imagem da fabricacdo de qualquer produto.

Orientacgdes especificas sobre as formalidades dos processos da escrita textual estao
disponiveis em formato de , de acordo com cada etapa. O acesso a cada
ajuda esta ao alcance de um clique, assim como a respetiva minimizagdo da mesma.
A opcao didatica pelo acesso direto as ajudas funciona como um andaime de
aprendizagem na orientacdo para as diversas formalidades implicadas no
planeamento do texto, na textualizagdo e na revisdo do mesmao,
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servindo, simultaneamente, como uma experiéncia de intera¢do digital com os
recursos pretendidos.

Em cada departamento, a criangca confronta--se com desafios especificos,
materializados em Atividades, que apelam para conhecimentos diferentes,
suportados pelo recurso as respetivas ajudas. As limitacoes da interatividade digital,
ndo permitindo a correcao da escrita produzida pelo jogador, determinaram a opg¢do
por atividades que espelham a reflexdo da crianca sobre a organizacdo da escrita
textual.

A sequéncia das atividades ndo é obrigatoéria na realizacdo do jogo em questdo. A
escolha do departamento e da atividade dependem do objetivo pretendido e do
desafio a superar em cada momento de aprendizagem. Cada atividade pode, por
isso, ser realizada como uma unidade auténoma. A expressado grafica do resultado
no final do departamento funciona como automonitorizacio do desempenho,
possibilitando ao jogador a medida do seu sucesso, para que o possa melhorar, se
pretender.

1. Departamento da Planificacdo

A Planificagdo é a etapa da preparacdo do plano do texto, no que respeita ao formato
e ao conteddo. As ajudas nesta etapa, na versao colorida de salmdo, mostram
graficamente o esquema da estrutura textual formal, de acordo com a tipologia
visada (carta, descricao/informacdo, narrativa e texto de opinido) e quais as
questdes a que o jogador deve saber responder antecipadamente sobre o tema do
texto a produzir. Uma boa planificacdo é determinante na qualidade da estrutura
textual produzida.

As atividades exploradas nesta seccdo mobilizam estratégias para: a) identificar o
formato apropriado ao objetivo de escrita; b) planear em esquema diversas
tipologias textuais; c) identificar a organizacao interna de um texto, com base em
indicadores temporais e d) associar expressdes ou unidades lexicais a categorias
organizativas no planeamento formal do texto.

2. Departamento da Produgdo

A etapa da Produgdo é a fase da transformag¢do do esquema da planificacao em texto,
constituido por frases, periodos e paragrafos, devidamente articulados e
obedecendo a regras da estrutura formal correspondente. As ajudas, na cor azul,
orientam na escolha das unidades textuais (frase, periodo, paragrafo), nos sinais
graficos de pontuacdo e no uso de conetores que estabelecem a ligacdo entre as
frases, os periodos e os paragrafos, dando origem a um texto coeso e coerente.

As atividades propostas recrutam estratégias que visam o conhecimento: a) da
organizacdo sequencial de paragrafos num texto coerente; b) das formalidades da
transcricdo do discurso oral para o escrito; c) da utilizacdo dos sinais de pontuacao e
d) de conetores que permitem a complexidade frasica e a coesdo textual.
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3. Departamento da Revisao

A Revisdo é a fase de acabamento de um texto, a qual visa detetar e corrigir gralhas,
acrescentando, substituindo e suprimindo palavras, expressdes e frases, com
eventual alteragdo de lugar, tornando o texto mais claro, preciso e harmonioso. As
ajudas na fase da Revisao, na cor verde, alertam para aspetos essenciais a serem
contemplados na revisdo de um texto.

Nas atividades desta secgdo, é pedido ao jogador que use estratégias para: a) avaliar
a correcdo ortografica; b) alterar a ordem das frases, de acordo com o formato
proprio do texto pretendido; c) melhorar a redacdo do texto, substituindo palavras
repetidas e d) expandir frases, para precisar a informacao.

Nota: Informagdo complementar sobre o ensino da produgdo textual pode ser
consultada online na seguinte brochura:

h

Sintese das atividades propostas no jogo A FABRICA DE TEXTOS

Ordenacao Designacao da atividade Seccdo
1 Atividade - Qual é o texto?
2 Atividade - A carta
3 Atividade - Campo de férias
4 Atividade - Um céio em casa Departamento da
5 Atividade - Acidente no parque Planificagao
6 Atividade - A ameaga do degelo
7 Atividade - O urso-formigueiro
8 Atividade - Biografia de Antoénio Torrado
9 Atividade - A flauta
10 Atividade - Gelados
11 Atividade - O papagaio Departamento da
12 Atividade - 0 moinho de papel Producao
13 Atividade - Cantiga aguda
14 Atividade - Acidente na praia
15 Atividade - O dragdo que cuspia fogo e luz
16 Atividade - A caga ao erro
17 Atividade - Carta baralhada
18 Atividade - A visita de estudo Departamento da
19 Atividade - Férias nos Acores Revisao
20 Atividade - A minha escola
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